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Сюжетно-отобразительная игра (2–3 года) 

Высокий Средний Низкий 

Замысел игры возникает у ребенка 

преимущественно по собственной ини- 

циативе, только в некоторых случаях 

взрослый ему приходит на помощь. 

В игре он отображает знакомые собы- 

тия, комбинируя их между собой. За- 

интересовавшие события может повто- 

рять в игре многократно. 

Игровые задачи ставит самостоятельно, 

лишь иногда требуется незначительная 

помощь взрослого. Количество игро- 

вых задач, поставленных в игре, колеб- 

лется от 1 до 5–6. Они могут быть вза- 

имосвязанные между собой и 

разрозненные. 

У ребенка хорошо сформированы пред- 

метные способы решения игровых за- 

дач. Игровые действия с игрушками 

разнообразные, по степени обобщенно- 
сти могут быть как разрозненные, так и 

Замысел игры появляется как по 

инициативе ребенка, так и после 

предложения взрослого. В игре 

отображает знакомые события, ребе- 

нок с удовольствием повторяет одну 

какую-то ситуацию. 

Игровые задачи ребенок может ста- 

вить как самостоятельно, так и с по- 

мощью взрослого. Количество по- 

ставленных игровых задач может 

быть от 1 до 4–5, они могут быть 

взаимосвязанные и разрозненные. 

У ребенка сформированы предмет- 

ные способы решения игровых за- 

дач. Игровые действия с игрушками 

разнообразные, по степени обоб- 

щенности развернутые и обобщен- 

ные. Самостоятельно использует в 

играх только знакомые предметы- 
заместители в известном значении, 

Чаще всего играть ребенок 

начинает после предложе- 

ния взрослого, т. е. он по- 

могает малышу в появле- 

нии замысла. 

Отображает знакомые со- 

бытия, многократно повто- 

ряя одну ситуацию. 

Игровые задачи также по- 

могает ребенку поставить 

взрослый, в отдельных 

случаях некоторые игро- 

вые задачи он ставит само- 

стоятельно. Их количество 

не более 1–2. 

Предметные способы ре- 

шения игровых задач не- 

достаточно сформированы. 

Игровые действия с иг- 
рушками чаще всего одно- 



 

обобщенные. Ребенок самостоятельно 

использует в играх знакомые и новые 

предметы-заместители, воображаемые 

предметы. 

Иногда малыш принимает на себя роль 

взрослого, в некоторых случаях обо- 

значает ее словом. 

Игра носит преимущественно индиви- 

дуальный характер, но ребенок прояв- 

ляет большой интерес к играм сверст- 
ников. 

по мере необходимости включает в 

игру воображаемые предметы. Воз- 

можна и помощь взрослого в выборе 

любого способа. Роль взрослого не 

принимает. Игра носит индивиду- 

альный характер, но ребенок прояв- 

ляет интерес к играм сверстников. 

образные, по степени 

обобщенности они только 

развернутые. Не исполь- 

зует в играх предметы- 

заместители и воображае- 

мые предметы. Игра инди- 

видуальная, ребенок почти 

не проявляет интереса к 

играм сверстников. 

Начальный этап развития сюжетно-ролевой игры (3–5 лет) 

Игровые замыслы возникают у ребенка 

самостоятельно, они разнообразные. В 

игре отображает знакомые и малозна- 

комые события, комбинируя их между 

собой. Самостоятельно ставит игровые 

задачи. Предметные способы решения 

игровых задач хорошо сформированы. 

Игровые действия с игрушками разно- 

образные, по степени обобщенности 

могут быть как развернутые, так и 

обобщенные. Знакомые и новые пред- 

меты-заместители самостоятельно ис- 

пользует в разных значениях. По мере 

необходимости включает в игру разно- 
образные предметы. У ребенка частич- 

Содержание игры и предметные спо- 

собы решения игровых задач разви- 

ты почти так же, как у детей, нахо- 

дящихся на высоком уровне 

развития игры. Ролевые способы 

менее сформированы. Ролевые дей- 

ствия разнообразные, но не вырази- 

тельные. Они сопровождаются роле- 

выми высказываниями. Ролевая 

беседа не возникает. 

Ребенок вступает в кратковременное 

взаимодействие со взрослыми и 

сверстниками. 

Замысел игры возникает 

по инициативе ребенка. 

В игре он комбинирует 

знакомые и малознакомые 

события. Самостоятельно 

ставит разнообразные вза- 

имосвязанные игровые 

задачи. Хорошо сформи- 

рованы предметные спосо- 

бы решения игровых задач. 

Принимает роль, обознача- 

ет ее словом, но ролевые 

способы еще плохо сфор- 

мированы. 



 

но сформированы ролевые способы 

решения игровых задач. Ролевые дей- 

ствия разнообразные и достаточно вы- 

разительные, они сопровождаются ро- 

левыми высказываниями. Ролевые 

высказывания могут быть обращены к 

игрушке-партнеру, к воображаемому 

собеседнику, взрослому, сверстникам. 

Иногда появляется ролевая беседа, ес- 

ли взрослый поддержит ее. Инициатива 

в возникновении ролевой беседы мо- 

жет исходить от ребенка. Она еще ма- 

лосодержательная. 

Ребенок охотно вступает во взаимодей- 

ствие со взрослыми и сверстниками, с 

удовольствием ставит им игровые за- 

дачи, но сам не всегда принимает игро- 

вые задачи, поставленные сверстника- 

ми, так как он еще не умеет тактично 

отказываться. Взаимодействие может 

 Ролевые действия однооб- 

разные, не выразительные, 

иногда сопровождаются 

ролевыми высказывания- 

ми, которые возникают как 

по инициативе взрослого, 

так и ребенка. Игра пре- 

имущественно индивиду- 

альна, но ребенок с удо- 

вольствием вступает во 

взаимодействие со взрос- 

лым. Обычно это происхо- 

дит по инициативе взрос- 

лого. 

Развитая сюжетно-ролевая игра (5–7 лет) 

У ребенка возникают разнообразные 

игровые замыслы. Он при их реализа- 

ции комбинирует знакомые и малозна- 

комые события. С особым интересом 
ребенок отображает в играх взаимодей- 

Такая игра отличается от игры высо- 

кого уровня тем, что у ребенка менее 

сформирована ролевая беседа. Она 

возникает по инициативе взрослого, 
ребенка, сверстника, но еще недоста- 
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ствие и общение людей. Все игровые 

эпизоды взаимосвязаны по смыслу. 

Игровые задачи ребенок всегда ставит 

самостоятельно. 

Хорошо сформированы предметные 

способы решения игровых задач, он 

легко их варьирует в зависимости от 

возникшей ситуации. 

Также хорошо сформированы и роле- 

вые способы решения игровых задач. 

При выполнении роли использует раз- 

нообразные ролевые действия, переда- 

ет настроение, характер человека, т. е. 

ролевые действия эмоционально выра- 

зительные. Легко, чаще по собственной 

инициативе вступает в ролевую беседу 

со взрослыми, сверстниками. Она ин- 

тересная и длительная. 

Вступая во взаимодействие, ребенок 

ставит и принимает игровые задачи, 

умеет тактично от некоторых отказы- 

ваться. Наиболее характерно длитель- 

ное взаимодействие, хотя по ходу игры 

ребенок может вступать с кем-то и в 

кратковременное взаимодействие. Игра 

становится подлинно самостоятельной 

точно содержательна. В играх ребе- 

нок чаще вступает в кратковремен- 

ное взаимодействие с играющими. 
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