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В старшем дошкольном возрасте все сюжетно-ролевые игры носят совместный, 

коллективный характер. Дети объединяются в группы. Нередко этими же группами дети 

организуют разные игры. Такие устойчивые объединения детей строятся или на интересе детей к 

одним и тем же играм, или на основе личных симпатий и привязанностей. Сюжетно-ролевые игры 

одного содержания не только длительно повторяются, но и развиваются, обогащаются, 

существуют продолжительное время. Тематика игр меняется: от игр на бытовые темы к играм с 

трудовым, производственным сюжетом, а затем к играм, в которых отображаются различные 

общественные события и явления. В играх старших детей наряду с действиями начинают 

отражаться разнообразные общественные отношения, поступки. Мама проявляет заботу о дочке, 

причем не только кормит, купает, одевает, но и воспитывает, читает книжки, ведет к врачу. В свою 

очередь врач не только делает уколы, ставит градусник, но и заботливо уговаривает, успокаивает 

больную. 

Это происходит потому, что постепенно в играх старшего дошкольника все большее место 

начинает занимать опосредованный опыт: знании, полученные из книг, рассказов взрослых 

(воспитателей, родителей). Меняется и характер непосредственного опыта (дети отражают не 

только те события, в которых они сами принимали участие, но и те, которые они наблюдали на 

экскурсиях, прогулках, в повседневной жизни). Расширение тематики игр, углубление их 

содержания приводят к изменению формы и структуры игры. 

В игре ребенка старшего возраста четко выделяется подготовительный этап: распределение 

ролей, отбор игрового материала, а также изготовление игрушек-самоделок совместно с 

воспитателем. Постепенно в процессе договоренности дети начинают намечать (обсуждать) 

общую линию развития сюжета игры («Сначала покормим детей, погуляем, а потом будет 

праздник»). Это уже элементарное планирование. У детей возникает потребность обсуждать 

сюжет, распределение ролей, исходя из интересов, всех играющих. Сговор требует многих 

организаторских умений, знания возможностей друг друга, поэтому сговариваться начинают 

раньше дети, которые чаще всего играют вместе. Во многих случаях в подготовительный период 

дети готовят игровую обстановку (подбирают игрушки, делают недостающие, сооружают 

постройки и т.д.). Эти умения формируются под руководством воспитателя. Участвуя в сговоре 

детей о предстоящей игре, воспитатель должен направлять их внимание на подбор основного 

игрового оборудования, оказывать помощь в изготовлении недостающего, приучать к 

элементарному планированию игры, самостоятельной организации игровой обстановки. По ходу 

игры педагог может давать детям советы, задавать вопросы, привлекая внимание играющих к той 

или другой стороне игры, и т. С возрастом количество играющих увеличивается. Если в младших 

группах в игре участвуют 2-3 ребенка, то в старших группах количество вовлеченных в игру 

увеличивается до 5-7 человек. 

Для развития игры характерно изменение требований, которые дети предъявляют к игрушке. 

Чем старше становятся дети, тем больше они предъявляют требований к соответствию игрушки 

игровому замыслу. Старший дошкольник предпочитает более сложную игрушку, 

приближающуюся к модели предмета. 

Таким образом, в старшем дошкольном возрасте появляется коллективная игра, которая дает 

возможность быстрому развитию и изменению тематики, содержания и структуры игры, что 

связано с расширением их источников. 
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