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Показатели игры І уровень ІІ уровень ІІІ уровень 

Основное содержание 

игры 

Действия с определёнными 

предметами, направленные 

на партнёра по игре. 

В действиях с предметами 

на первый план выдвига- 

ется соответствие игро- 

вого действия реальному. 

Выполнение роли и выте- 

кающих из неё действий, 

среди которых начинают 

выделяться действия, пе- 

редающие характер отно- 

шения к другим участни- 
кам игры. 

Характер игровой роли Роли есть фактически, но 

они не называются и опре- 

деляются характером дей- 

ствий, а не наоборот. При 

ролевых разделениях функ- 

ций в игре дети выполняют 

игровые роли автономно, не 

пытаясь создавать единого 
игрового сюжета. 

Роли называются, намеча- 

ется разделение функций. 

Выполнение роли сводит- 

ся к реализации связанных 

с нею действий. 

Роли ясно очерчены и вы- 

делены, называются до 

начала игры. Появляется 

«ролевая речь», обращён- 

ная к партнёру по игре. 

Иногда отношения стано- 

вятся обычными, не игро- 

выми. Ролевые функции 
детей взаимосвязаны. 

Характер игровых дей- 
ствий 

Действия однообразны и 
состоят из ряда повторяю- 
щихся операций. 

Логика действий опреде- 
ляется жизненной после- 
довательностью реальных 

Логика и характер дей- 
ствий определяются ро- 
лью. Действия очень раз- 



 

  жизненных событий. Рас- 

ширяется их репертуар, 

выходя за пределы какого- 

либо одного типа дей- 

ствий. 

нообразны, чётко и после- 

довательно воссоздают 

реальную жизненную си- 

туацию. Ясно выделены 

действия, направленные 

на  других  участников 
игры. 

Отношение к правилам Логика действий легко 

нарушается, не вызывая 

протеста у детей. Правила 

отсутствуют. 

Нарушение действий не 

принимается фактически, 

но не опротестовывается, 

неприятие ничем не моти- 

вируется. Правило ещё не 

вычленяется, но в случае 

конфликта оно уже может 

победить непосредствен- 

ное желание. 

Нарушение логики дей- 

ствий и правил отвергает- 

ся не просто ссылкой на 

реальную ситуацию, но и 

с указанием на рацио- 

нальность правил. Прави- 

ла ясно сформулированы. 

В борьбе между правилом 

и  возникшим  непосред- 

ственным желанием по- 
беждает первое. 
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